Laisvi strateginiai zaidimai — laisvam strategijy vystymui

Jeigu esate zaidimy meégéjas, turbat turite daug idéjy, kaip zaidimus padaryti jdomesnius.
Bltent tai galite geriausiai realizuoti atviro kodo Zaidimuose. Vienus populiariausiyjy rasite
iSvardintus http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_open_source_games .

Atviro kodo Zaidimai dazniau pasizymi jdomiu siuzetu ar originalia logika negu puikia grafika
(yra iSimcCiy - Glest, Apricot). Paprastesné grafika - maziau reikalavimy kompiuteriui,
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strateginiai zaidimai - didesnis iSSUkis jusy intelektui ;).

FreeCiv (freeciv.org) - €jimais vykstantis imperijos karimo
zaidimas, jkvéptas civilizcijy istorijos, sugalvotas Sid Meyer‘io,
o dabar kuriamas ir tobulinamas entuziastuy.

Zaidimas prasideda priedistoréje, o tikslas yra tapti labiausiai
klestincia bei iSsivysCiusia tauta. Reikia parinkti vietas
miestams, nuspresti, kaip juos plétoti, kokiy technologiniy
iSradimy siekti, jvesti tinkamiausig visuomenine santvarka, i $04"
balansuoti tarp karybos ir prekybos vystymosi krypciy. Be, re|k|a pastowal sekti, ar mlestq
gyventojai yra laimingi ir aprapinti. Diplomatinius sugebéjimus tobulins derybos su
konkurentais (dirbtiniu intelektu ar zaidéjais internete).

Pasirinkite vieng iS daugiau negu 100 sitlomy tauty (tarp jy ir zemaiciai, angl. ,samogitians”)
ir bezaisdami susipazinsite su jy istoriniais miestais, vadovais bei pasaulio stebuklais. ISsamus
technologijy medis atspindi ir realig civilizacijos istorijg. Jei vis dar atrodo nuobodu,
pabandykite pradinio pasaulio konfiglravima - keiskite Zzemélapj, resursus, laiko ribas ir t.t.
Vieno gyvenimo neuztekty, norint suzaisti visas jimanomas versijas. Kitas panasaus stiliaus
Zaidimas - FreeColl (http://www.freecol.org).

JRisk (risk.sourceforge.net) - klasikinis strateginis
stalo zaidimas. Jj galima zaisti tiesiog per narsykle.
Zaidimo principus galima perprasti per 15 minuciy.
Tikslas - uzkariauti nurodyta teritorijg. Jusy iStekliai - §
turimos armijos (jy skaicius). Puolimo metu, laimétoja
lemia , kauliukai“ (ty, atsitiktinumas, bet turin¢iam
daugiau kariy - daugiau Sansy laiméti masj). Jégy
santykio désningumus siulome atrasti patiems ;).
Zaidimui impulsy suteiks kortos, kurias galima iskeisti : M S
i papildomas armijas (o kortos ,uzdirbamos”*  § =
uzkariavus bent viena teritorijg €jimo metu). Tuo e
paciu Risk - neblogas (azartiskas) bldas susipazinti
su geografija. Galima rinktis jvairius zemélapius,
korty rinkinius, bei prieSininkus (taip pat zaist
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tarpusavy internetu). Pradedantiesiems rekomenduojame , Flash GUI“ versijg, o norintiems
daugiau (pvz, susikurti savo zemélapj) - ,,Swing GUI“.

LinCity-NG (lincity-ng.berlios.de) - laisvasis SimCity
variantas. Reikia statyti miestg realiuoju laiku, jvertinant
jvairius socialinius-ekonominius procesus. Suplanuokite
gyvenamuosius bei pramoninius rajonus, viesasias
jstaigas, susisiekimo sistemg ir kitas infrastrukturas.
ISmokite pastoviai zvilgtelti | turimy iStekliy statistikg bei
kitus ekonominius rodiklius ir pagal juos priimti
sprendimus. Yra galimos dvi zaidimo pabaigos. Pirmoji,
kaip iSsireiské vienas zaidéjas, ,statom statom, kol
nebetelpam, ir tada skrendam kitur“. O kita - moksliniais o ¥ ey
paskaiciavimais paremty ekonomikos stabilumo rodikliy pa5|ek|mas tam tikram Ialkotarplw
Nors nesimato zmogeliuky (kaip Simcity2000) dél kuriy visi darbai dirbami, bet zaidimas
pakankamai jdomus ir gerai tinka pilieCiams, norintiems bent iS dalis pasijusti mero kailyje.

Battle for Wesnoth (wesnoth.org) - tai €jimy principu pagrjstas strateginis zaidimas, kuris
savo paprastumu ir efektyvumu jtraukia | fantazijos pasaulj su elfais, riteriais, burtininkais bei
drakonais. Primena Heroes of Might and Magic, bet iS esmés kitoks. Subalansuotas
pasimeégavimui: neapkrauna zaidéjo statistinémis detalémis, o jtraukia | patj Zaidima. Pradéti
zaisti lengva - perki butybes, uzimi namukus aukso gamybai, uz kurj perki dar butybiy ir
kariauji. Bet tapti zinovu uzima laiko, nes dirbtinis intelektas lengvai nepasiduoda. Patogi
(built-in) pagalba padeda susigaudyti rasiy, butybiy ir jy savybiy jvairovéje. Grafikos yra tiek,
kad netrukdyty susikaupti planuojant taktikas bei strategijas SeSiakampiy langeliy (hex)
zemélapiuose: puolant priesininkg ar vykdant kitas uzduotis, kuriy yra gausu istorijos tipo
zaidime (campaign). Beje, Zzemélapiai puikiai nugludinti ir nustebins ne vieng ,tokiy zaidimy*
Zinova. Galima zaisti internetu, ar su draugu prie vieno kompiuterio.

Glest (glest.org) - trimatis fantastinis realaus laiko
Zaidimas, vienas i$ nedaugelio atviro kodo Zaidimy
pelnes apdovanojimus. Zaidime galima pasirinkti vieng i$
dviejy rasiy: Tech, kurie remiasi kariais ir mechaniniais
dalykais, bei Magic (magai), kurie linke | kova iSsikviesti
ne Sio pasaulio batybes. Sukurtas keliy lygiy dirbtinis
intelektas tikrai neleis nuobodziauti ,WarCraft stiliaus“
zaidéjams, o puiki grafika padés jsijausti | Zzaidima.

Meégstantiems paprastus loginius Zaidimus - www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/puzzles.

FreeCiv bei LinCity rasite rinkinyje http://mokslui.akl.It , tai puikus budas suderinti naudg ir
pramogag!
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